ELEKTRODOMIND

PRAVIDLA HRY:

VEETKY KARTY SA OTDEIA LiCOM (DBRAZKAMI) NADDL A DOKLADNE SA
PREMIESAJU. KAZDY HRAL S1 POTIAHNE 7 KARIET. NAJMLADEI HRAS POLDZI
JEONU KARTU NA STOL. NASLEDUJOCI HRAE 51 VYBERIE Z0 SVOJICH KARIET
TAKU, KTORA SA ASPDN NA JEONEJ POLOVIC! ZHODUJE & KARTOU NA STDLE,
A PRILDZI JU K NEJ ZHDOUJUCOU SA POLOVICOU. AK TAKD KARTU NEMA,
TAHA KARTU Z BALIKA.

KARTY SA DALEJ PRIKLADAJU NA JEGEN ALEBD DRUHY KONIEE RADU.
VYHRAVA TEN HRAE, KTORY SA AKD PRVY ZBAVi VEETKYCH KARIET. AK SA
HRA ZABLOKUJE A ZIADNY Z HRACOV NEMOZE PRILDZIT KARTU, VYHRAVA
HRAE, KTDREMU ZDSTALD V RUKE NAJMENEJ KARIET.
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ELEKTRICKE ZARIADENIA, NAPRIKLAD POCITACE, SLUCHADLA Ci MOBILNE
TELEFONY, SA PO SKONCENI SVOJEJ ZIVOTNOSTI STAVAJU ELEKTROOOPADOM.
TENTO DOPAD NEPATRI DO ZMESOVEHO KOMUNALNEHD ODPADU. JE POTREBNE

HO 0DOVZOAT NA MIESTA SPATNEHDO ZBERU ALEBD NA ZBERNY OVOR. MALE
ELEKTRICKE ZARIADENIA MOZNO 0DDOVZDAT Ad D0 SPECIALNYCH ZBERNYCH
NADOB URCENYCH NA DROBNY ELEKTROODPAD. BPRAVNYM TRIEDENIM
ELEKTROODPADU POMAHAME CHRANIT ZIVOTNE PROSTREDIE A ZAROVEN

SETRIME PRIRODONE SURDVINY. =
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